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Stare Miasto Hostrzyn - ora planszowa

Brama Berlinska
Tutaj byt punkt kontrolny dla wchodzacych do miasta. Aby
rozpoczac gre, musisz sie wkupic w taski straznikow i za-
ptacic im 6 dukatow, czyli wyrzucic szostke (w kazdej ko-
lejce masz na to trzy proby).

Dom Tirpitza
Urodzony w Kostrzynie Alfred von Tirpitz byt tworcg pru-
skiej marynarki wojennej. Aby mdc iS¢ dalej odpowiedz na
pytanie jakie trzy rzeki ptyng w Kostrzynie. Gdy udzielisz
dobrej i petnej odpowiedzi mozesz ponownie rzuci¢
kostka. Zta odpowiedz - czekasz jedng kolejke.

Plac Cwiczen
To tutaj zotnierze cwiczyli musztre. Wcielasz sie w jednego
@ z nich i aby iS¢ dalej musisz wykonac prawidtowo trzy po-
lecenia: ,Bacznosc!”, ,Spocznij!” i ,W prawo zwrot!".

Komendantura
Poczuj sie jak komendant twierdzy! Zapadasz na chwile
w urzedowych papierach i tracisz dwie kolejki.

Pomnik Jana z Kostrzyna
To bardzo wazna postac dla miasta! Jan z Kostrzyna zyt
@ w latach 1513-1571 i bardzo duzo zrobit dla tego miasta,
m.in. wybudowat twierdze. Dumnie prezentuje sie na po-
mniku, wiec i Ty postoisz kolejke podziwiajac ten pomnik.

Lamek
Wchodzac na dziedziniec zamkowy z wrazenia otwierasz
oczy! Postanawiasz dowiedziec sie wiecej o tym miejscu,
ktore kiedy$ tetnito zyciem. Byty tutaj wspaniate pomiesz-
czenia mieszkalne, w pozniejszym czasie koszary czy
muzeum. Aby iS¢ dalej musisz wyrzucic na kostce 1 lub 5.

Kosciot NMP
To tutaj zostat pochowany Margrabia Jan ze swojg mat-
» zonkg Katarzyng Brunszwicky. Tracisz jedng kolejke
” na poszukiwaniu w kosciele krypt rodowych z sarkofagami
matzonkow.

Hans Herman von Katte
W kostrzynskiej twierdzy zostato uwiezionych dwodch
przyjaciot. Jednym z nich byt przyszty krol Prus - Fryderyk
|I. Jego przyjaciel Hans Herman von Katte niestety stracit
tutaj gtowe. Historia ta zdarzyta sie w XVIII wieku.
W zwigzku z tym cofasz sie na start...

Bastion Brandenburgia
Podziwiasz Odre i Wyspe Odrzanska z tarasu widokowego.
Zrobito to na Tobie takie wrazenie, ze tracisz kolejke, aby
mac cieszyc sie obrazami.

Furta rybacka
W tym miejscu codziennie rano rybacy wychodzili, aby
@ ztowic Swieze ryby, a pozniej je sprzedac. Aby ruszyc dalej
wymien 3 gatunki ryb ptywajacych w rzece Odrze.

Ratusz i przejScie obok
Siedziba wtadz miasta. Kiedys$ to tutaj rozstrzygaty sie
najwazniejsze sprawy. Teraz Ty rozwigz wtasng... Rzuc
kostka. Cyfra parzysta kieruje Cie w strone Bramy Sarbi-
nowskiej. Natomiast cyfra nieparzysta sprawia, ze odkry-
wasz skrot do ulicy Jatki.

Brama Sarbinowska
Jeden z dwdch gtownych wjazdow na Stare Miasto. Obec-
nie nie istnieje, ale mozemy ogladac jg na fotografiach,
np. na ekspozycji w Bastionie Filip. Tedy wjezdzat na teren
Starego Miasta tramwaj. Wsiadasz do wagonika i wysia-
dasz ponownie przy Ratuszu.

Areszt
~ Miejsce dawnego aresztu garnizonowego. Tutaj przetrzy-
519 mywano wszelkich podejrzanych. Zostajesz jednym z nich
~ na dwie kolejki.

Ulica Jatki

Ulicy, ktora swojg nazwe wzieta od dziatalnosci gospodar-
czej. To tutaj mieszkali ludzie trudnigcy sie wyrobem
wedlin i innych miesnych przetworow. Dzieki pozywieniu
masz duzo energii i mozesz przeskoczy¢ do przodu o 4
pola.

Ulica Gwozdziarska
Na tej ulicy mozna byto kupi¢ gwozdzie. Niestety bytes
nieuwazny chodzac po niej i nadepnates na jeden z nich.
Cofasz sie dwa pola.

Brama Chyzanska
Zauwazyta Cie warta. Zostajesz zatrzymany na wartowni

do sprawdzenia Twoich personalidw, czekasz jedng kolej-
ke.

Dziedziniec Bastionu Filip
Musisz teraz doktadnie wyrzuci¢ brakujacy iloS¢ oczek.
Jesli bedzie za duza, stoisz w kolejce do wejscia w tym
samym miejscu. Za mata - posuwasz sie tylko do przodu.
Trafisz tyle, ile trzeba, wchodzisz do $rodka.

Bastion Filip
Wreszcie dotartes do naszego muzeum!
Zapraszamy do zwiedzania!
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